


Le nostre attività hanno previsto:

•coding unplugged;

•coding utilizzando il software Scratch;

•robotica educativa.





TANGRAM: sette pietre della
saggezza.

Esso è costituito da un quadrato
sezionato in 7 figure geometriche:

-5 triangoli di tre dimensioni diverse;

-1 quadrato;

-1 parallelogramma.



CALCOLATORE PROGRAMMATORE











Dopo aver imparato a programmare abbiamo usato le competenze 

sviluppate per azionare:

•drone – tello, mbot;

•scheda Arduino;

•Videogiochi.



•Piccolo,

•compatto,

•dotato di telecamera,

• wifi integrato,

•sensore ad ultrasuoni e

maneggevole.









Robot in alluminio, economico e versatile.

Può rilevare ostacoli, seguire una linea, emettere suoni e segnali

luminosi,

essere telecomandato e comunicare via infrarossi con un altro

robot.
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